
Flash CS4 

Découvrir, maîtriser les fonctionnalités de base d’un logiciel d’animations, 

et être capable de concevoir des sites web combinant animations et contenus sonores.

Pré-requis Connaissance de l’environnement Windows TM ou MacOS X.

Public Toute personne concernée par la conception d’animations dynamiques.

Programme 1. Découverte de l’environnement de travail.

2. Choix de développement et notions élémentaires.

3. Découverte des outils et des fondements de l’animation.

4. Gestion des éléments de l’animations.

5. Création d’animations.

6. Ouverture au langage ActionScript.

7. Gestion de la publication, de l’intégration, et de l’optimatisationd’animations pour le web.

Méthode & Moyens Méthode active et didactique.
Exercice de pratique.
Manipulation du micro et du logiciel pour chaque participant.
Stimulation du groupe par des questions et échanges entre participants.

Validation / durée Attestation de formation.
20 heures (3 jours).
8 personnes.


