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• Connaissance de l’environnement WINDOWS™ ou MacOS Xpré-requis

photoshop CS2
Découvrir, maîtriser les fonctionnalités de base d’un logiciel de retouche d’images,
et être capable de créer des images graphiques avec photomontage

• Toute personne concernée par la conception de site Webpublic

1• Principes de base de l’infographie (colorimétrie, divers formats d’enre-
gistrement, choix de la résolution)

2• Découverte de l’environnement de travail et de l’interface
3• Préparation de l’image (rééchantillonnage, corrections tonales, correc-

tions colorimétriques)
4• Les outils de sélection et de recadrage (recadrage et mise à l’horizontal,

sélections simples, ajout, suppression, intersection,les lassos et la
baguette magique, ajustement numérique des sélections et contour
progressif, les motifs)

5• Les couches (différences RVB et CMJN, mémoriser une sélection, récu-
pérer une couche alpha, les plages de couleurs)

6• Les calques (utilité et manipulations, créer, déplacer, copier des calques,
alignement des calques, importance de l’ordre des calques, les effets
sur les calques, les modes de fusion, associer un calque à travers à
autre, les masques de fusion, les transformations (inclinaison, homothé-
tie, perspective…))

7• Les outils de dessin et de maquillage (aérographe, pinceau et trait, Les
dégradés (utilisation et création), retouches (outil tampon), corrections
ponctuelles (maquillage et contour))

8• Le texte (outils de texte et de paragraphe, les masques de texte)
9• Les tracés et le détourage (outils de tracés, manipulations des tracés, les outils

vectoriels, les gommes d’arrière-plan, et magique, détourages spéciaux)
10• La palette historique (gérer les instantanés, le pinceau historique)
11• La colorisation (bichromie, Teinte et saturation, Négatif, Egaliser, Seuil, Isohélie)
12• Les filtres
13• Distribution des images (enregistrer pour l’édition, enregistrer pour le Web)

programme

• Méthode active et didactique
• Exercices de pratique
• Manipulation du micro et du logiciel pour chaque participant.
• Stimulation du groupe par des questions et échanges entre participants

méthode 
& moyens 

• Attestation de formation
• 20 heures (3 jours)
• 8 personnes

validation
durée

participants
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